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ABSTRACT

This article present the initial results of Project Amora, in its search for a new model of
transformation for current public schools. This model utilizes computer networks, so that
interconnection and interoperability support educational activities, cooperatively developed by
schools which are interconnected by Internet. Amorais a pilot for Project EducaDi/CNPg/1997
for testing of alternatives in the use of new technologies in Distance Learning under a new
paradigm.

RESUMO

Este artigo apresenta os primeiros resultados do projeto Amora, em sua busca de um
novo modelo para transformagdo da escola publica atual. Este modelo utiliza redes de
computadores para que a interconexdo e a interoperabilidade suportem agbes educacionais,
desenvolvidas cooperativamente por escolas ligadas pela Internet. O Amora se constitui em
piloto do Projeto EducaDi/CNPg/1997 para testagem de alternativas no uso de novas
tecnologias em Educacéo a Distancia, sob um novo paradigma.

1 - Apresentacdo do Projeto

No final de 1995, quando um grupo de professores do Colégio de Aplicacéo da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (escola de 1° e 2°Graus ) aceitou o desafio
de criar e vivenciar uma nova proposta educacional, nasceu o Projeto Amora.

Desde a sua primeira hora, 0 projeto apresentou as marcas inconfundiveis da
histéria de ensino, pesguisa e extensdo desta instituicdo publica, principa mente no que
se refere as suas teorias e préticas educacionais, posicdes quanto as relagbes entre
soci edade/ciéncia/artes/tecnologia e dos compromissos com uma educagdo, que leve a



novas descobertas de nossa condi¢do humana, como sujeito e coletivo. Nele, percebe-se
aousadia, a determinagdo ,a novidade, condic¢des que tém favorecido mudancas.

O Projeto Amora tem, entre seus propositos, o de estimular a mudanca
institucional para oferecer aternativas criativas para as exigéncias da sociedade atual;
criar e experimentar novas metodologias, utilizando os recursos do computador e da
Internet; redirecionar os papéis do professor; desenvolver novos talentos nos aunos e
nos professores e estimular processos de criagcdo e producdo cooperativa a distancia
entre escolas parceiras.

Em vista destes propdsitos, o projeto Amora ocupa papel fundamental no projeto
Educacéo a Distancia em Ciéncia e Tecnologia (EducaDi), que tem, como finalidade
principal, a de realizar estudos pilotos para elaborar modelos pedagdgicos que sirvam
como subsidios para o desenvolvimento de trabahos cooperativos a disténcia, entre
escolas conectadas por redes de computadores ligados a Internet. O EducaDi é um
projeto de cardter nacional, coordenado pelo Laboratério de Estudos Cognitivos do
Instituto de Psicologia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul - LEC/UFRGS,
envolvendo quatro nucleos ( Rio Grande do Sul, Sdo Paulo, Distrito Federal e Ceard),
nos quais as escolas das redes publicas estadual e municipal, interconectadas por
Internet, estdo desenvolvendo projetos cooperativos a distancia.. Este projeto é apoiado
pelo MCT-CNPq, propiciando que estas escolas conterm com equi pamentos e o trabaho
de bolsistas ITI-A, ITI-B e DTI. Estes bolsistas tém se mostrado essenciais para o
desenvolvimento de metodologias pedagdgicas que envolvem tecnologias ainda ndo
dominadas pel os professores, principal mente nas relacionadas com trabal hos partilhados
a distanciaa. Os resultados do  EducaDi  estdo  disponiveis em
http://www.psi co.ufrgs/lec/ead/cnpg/index.html

Por estes propdsitos e pelas suas agdes, 0 projeto EDucaDi, e neste caso o
projeto Amora, tém evidenciado possibilidades de oferecerem aternativas para questdes
atuais com que aescola publica atual se depara:

» Como educar numa Sociedade do Conhecimento?

e Como educar hoje para a futura Sociedade das Relagdes?

e Como se desenvolvem o0s processos de construgdo do conhecimento, com a
participacédo do computador?

» Que préticas geram interagdes instigantes e cooperativas com o conhecimento, entre
professores e alunos de diferentes comunidades?

» Que novos talentos, atitudes e habilidades devem ser desenvolvidos para se conviver
com 0s Novos e complexos sistemas da sociedade atual ?

As questdes sd0 muitas e muito sérias. As andlises serdo desenvolvidas, neste
artigo, a partir da teoria e a préatica sustentadoras do Projeto Amora, o impacto que a
utilizagdo de novas tecnologias da informagdo e da comunicagdo podem causar em
projetos desta natureza e os provaves efeitos na rede publica escolar que podem advir.

2 - Quais sio suasteorias?

O modelo pedagogico no qual o0 Amora se assenta € 0 de aprender a aprender e
ndo o de ensinar. E o de construir e ndo o de instruir. Dai ter como base fundamental,
teorias construtivistas, que tém, em Piaget, o tedrico de maior expressdo, sem deixar de
levar em consideracdo estudos de outros pesquisadores.



Uma das hipGteses centrais para o trabalho de Piaget foi a de que todos os
homens s&0 inteligentes e que esta inteligéncia serve para buscar e encontrar respostas
para seguir vivendo. Por isto mesmo, a inteligéncia apresenta duas condi¢fes inerentes
a0 sSer Vvivo: a organizagdo e a adaptacdo em um mundo em constante
transformagéo.(Macedo, 1997 )

Frente a esta perspectiva, desenvolver a inteligéncia em suas multiplas facetas é
tornar mais fécil o processo de viver a vida .Mas como 0 homem pode garantir isto?
Sozinho, com certeza ndo garantira. O homem depende da natureza, das outras pessoas e
dos fluxos, cadeias, redes energéticas e materiais que se estabel ecem como el ementos de
troca entre eles. Assim, o homem depende necessariamente da interagdo. E €, segundo
Piaget (1976), a inteligéncia, pelos mecanismos de assimilacdo e acomodagdo , que
permite que as mais diferenciadas interacbes acontecam. Estas interacfes, hoje, sdo
intensificadas pela disponibilizacdo de uma gama crescente de recursos tecnol 6gicos a
faixas mais amplas da sociedade. Possibilitam que a vida de um e de todos - entendida
aqui ndo sO no sentido biolégico mas nos sentidos socia, histérico, cultural,
psicologico, espiritual...- siga seus processos, através de formas construtivas e
interdependentes de conhecer e existir, mais condizentes a condicéo de seres humanos.

Para Piaget, conhecer é atuar sobre a realidade, modificando-a mediante
esguemas de agd0 e esguemas representativos aplicados para lhe dar sentido. Este
movimento de assimilacdo &, inevitavelmente, acompanhado de um movimento de
acomodacdo destes esquemas, em funcdo das resisténcias que a prépria reaidade
oferece para se deixar assimilar. Conhecer, entdo, significa atuar, o que deixa 0s
esguemas expostos a modificacdo e reorganizagdo, no interjogo da assmilacdo e da
acomodagéo.

Assim, no projeto Amora, os estudantes aprendem como desenvolver suas
inteligéncias, vivenciam processos solidarios de troca, tecem redes de intercambios
multiculturais, perguntam e buscam respostas a problemas de seu interesse e do
coletivo, enfim, constréem conhecimento, desenvolvem novos esguemas de acdo e
representacdo, novas formas de organizacdo destes esquemas. Espera-se que o
desenvolvimento destas novas atitudes e talentos facilitem a existéncia e coexisténcia
neste nosso planeta Terra.

Seria, como diz Moraes (1997), buscar compreender o mundo como uma teia de
eventos e processos em um fluxo dinémico, em continua mudanca. Seria reconhecer as
interconexdes entre sujeito e objeto, entre homem e ambiente, entre consciente e
inconsciente. Seria 0 que Piaget (1976) identifica como a busca constante do equilibrio,
através de trocas entre sujeito e meio, trocas estas que podem ser caracterizadas como
uma sucessao de estados temporérios de equilibrio, separados por fases de desequilibrio
e busca de novos equilibrio, em novos patamares.

A introducdo das novas tecnologias de informagdo e comunicagéo no Colégio de
Aplicagdo, em 1996, potencializou os processos de producdo de redes, pessoais e
coletivas, mediante a inser¢cdo de novos elementos, que tém propiciado criativos
caminhos entre pontos interconectados nas mesmas. Alunos e professores, como vai ser
visto mais adiante, tém evidenciado uma compreensdo de mundo onde tudo esta
conectado e em renovacdo continua, formando um todo ndo mais possivel de ser
fragmentado. O mundo € visto e compreendido sob uma 6tica holistica e ecol 6gica. Este
novo posicionamento tem facilitado o desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares,
construidos em processos de interagdo a distancia



Nesta visdo de educacdo, aluno, professor e os processos de aprender passam a
ter novos e significativos papéis. O auno passa a ser o foco do processo de aprender. E
considerado como um sujeito original, diferenciado em suas inteligéncias, dotado de
estilos proprios de aprender, que trazem, como consequéncia, diferentes formas e
caminhos de resolucdo de problemas. E, também, considerado um sujeito coletivo, que
influencia e € influenciado por agdes e pensamentos, reconhecendo o potencia do outro
em processos cooperativos de construcdo. Ele é o protagonista. O professor, além de
especialista, passa a ser 0 articulador, o orientador e o0 parceiro nesta aventura. Cabe a
ele gudar a combinar interesses, necessidades e estilos de aprender dos alunos com as
possibilidades curricul ares que diferentes ambientes de aprendizagem, em interconexao,
pdem a disposicao. Isto obriga, alunos e professores, a estarem em constante interagdo, a
fim de reconhecerem 0s momentos em gue podem envolver seus esgquemas de operacéo
e de representacdo individuais, dos quais, aos poucos, sdo extraidos os significantes que
acabam por produzir o coletivo. Neste processo, o professor precisa conhecer a fundo
seu campo de conhecimento, para compreender em que ponto esta o aluno e assim,
poder fazer perguntas inteligentes , desafiadoras e desequilibradoras que estimulem a
indagacéo e abusca . (Projeto Amora)

Da mesma forma, assume relevancia os processos de aprender. Hoje, o individuo
precisa desenvolver suas capacidades de intuir, imaginar, levantar hipoteses, refletir,
anadlisar, organizar e selecionar para uma tomada de decisdo consciente. Precisa
desenvolver novos talentos que possibilitem novas formas autdbnomas de criacgdo,
comunicagdo e expressao nas ciéncias, artes e técnicas. Precisa desenvolver atitudes de
solidariedade, cooperacéo e reciprocidade, contribuindo para 0 aumento da consciéncia
social. Precisa aprender a entregar-se com alegria a aventura de soltar aimaginacéo e a
inteligéncia para criar e construir o novo, sempre disposto a reconstruir, na medida em
gue entende a relatividade do produzido.

A construcdo do conhecimento, nesta perspectiva, tem, entre suas caracteristicas,
a de ser contextualizada e formalizante, atingindo patamares de formalizagéo cada vez
mais elevados, a medida que os sistemas de representacdo do sujeito vao formando
redes, conectando conceitos, teorias e modelos. Este processo se desenvolve enquanto
ele refaz a historia de construcéo deste conhecimento, a partir de objetos e acGes que
fazem sentido para ele. Nestas redes, nenhuma ciéncia ou teoria € mais importante,
propiciando a superacdo das barreiras disciplinares e das sequéncias hierérquicas de
contelidos.

Desta maneira, o conhecimento é entendido como um constante “tornar a ser”,
onde cabe diferentes pontos de vista, resultantes de processos de descentracdo dos
sujeitos e darelativizagao das verdades. (Macedo,1994)

3- Comoisto setraduz em prética no Projeto Amora?
e Grupodo Projeto

A prética estd sendo desenvolvida por 107 alunos de 10 a 12 anos, em uma etapa
de estudos continua, correspondente as 5% e 62 sé&ies do 1° Grau e um grupo

interdisciplinar de 23 professores, representantes dos seguintes campos de
conhecimento: Lingua Portuguesa, Matematica, Artes Plésticas, Teatro, MdUsica,



Historia, Geografia, Ciéncias, Educacdo Fisica, Linguas Estrangeiras (Inglés e Espanhol
), Orientac&o Educacional e Psicologia.

Os aunos do Amora compdem trés (3) grupos, dois (2) dos quais estdo na 22 fase
do projeto, constituindo as turmas Amora Il. A outra turma constitui a Amora |. Todos
os alunos entraram na escola por sorteio, 0 que se reflete na heterogenei dade dos grupos,
onde convivem meninos e meninas de diferentes niveis sociais e econémicos.

Participam, ainda, doutorandos dos Cursos de Psicologia do Desenvolvimento e
Informética na Educacéo, estagiarios e bolsistas de Iniciagdo Cientifica.

Junto ao projeto Amora trabalham cinco (5) bolsistas do projeto EducaDi/ CNPq
(1 DTIL2 ITI-A e 2 ITI-B). O bolsista DTI coordena o desenvolvimento de agles que
envolvem novas tecnol ogias, tanto em projetos internos como projetos compartilhados a
distancia. Um dos bolsista ITI-A tém como funcles as relacionadas & manutencdo e
ampliacdo da rede da escola e o outro trabalha com alunos na Robdtica e com
professores na apropriagdo da linguagem LOGO, nas versbes TCLOGO e
MEGALOGO. Os dois ITI-B ddo suporte técnico aos professores, atuando como
monitores junto aos estudantes. Este grupo tém sido fundamental na ampliacdo das
possibilidades do uso de novas tecnologias no processo diério de sala de aula e na
manutencdo dos repositorios. Isto tém possibilitado o avanco do projeto em seus
objetivos.

« Ambientesinformatizados de aprendizagem

Atuamente, o projeto dispbe de um conjunto de quatro ambientes de
aprendizagem com seis (6 ) computadores, todos com multimidia. Além disto, utiliza os
treze (13) computadores do Nucleo Setoria de Informatica da Escola. Os dezenove (19)
computadores formam uma rede local ( Novell 4.10 ) ligada "a Internet. Deste total,
nove (9) sdo provenientes do CNPq, via Projeto Educadi. O projeto conta, ainda, com
um quinto ambiente informati zado, utilizado especialmente para a rob6tica, em horarios
extra classe. Ali, estdo disponiveis dois ( 2 ) PC-XT, sendo que somente um possuli
interface para o controle dos motores e sensores.

H&, ainda, oito ( 8 ) computadores MSX 1.1, distribuidos em quatro salas de aula
dasafas(1*a4sériesdo 1° Grau )

Além disso, cada usuério - alunos, professores e funcionérios - possui uma conta
individual, com direito a e-mail, espago de 1 Mb para arquivos na rede local e 1 Mb
para suas péginas pessoais. Cada grupo ( turmas, departamentos, etc. ) dispde ainda de
20 Mb para publicar suas péginas na Internet. O CAp, por pertencer a UFRGS, possuli
uma grande vantagem sobre a maioria das escolas. 0 acesso a Internet com fibra ética,
gue diminui o tempo de espera, fator significativo quando se pensa na impaciéncia
natural em criangas de 10 a 12 anos.

Porém, € importante ressaltar que, em seu primeiro ano ( 1996 ), o projeto
possuia sete ( 7 ) computadores no Nucleo Setorial de Informética, dois ( 2 ) PC-XT na
sala de robdtica e os oito ( 8 ) MSXs que localizavam-se em uma sala exclusiva para
aula de LOGO com as dfas. Isto significa que € possivel iniciar trabalhos com
informética educativa, mesmo com poucos recursos tecnologicos. No entanto, para
desenvolver processos interativos mais produtivos € necessario que os alunos tenham a
disposi¢cdo equipamentos e programas mais avancados. Isto fica evidente quando se
compara a producdo dos grupos em 1996 e 1997. Da mesma forma, escolas parceiras



gue contam apenas com quatro computadores, ndo ligados em rede, com programas
ultrapassados e ndo interativos, pouco tém construido ou contribuido.

» A organizacdo metodol6gica na sala deaula

O trabalho em sala de aula se caracteriza pela flexibilidade. Como o processo é
interdisciplinar, ndo ha horérios rigidos para as diferentes disciplinas: Ele € organizado
semanamente, em funcdo das necessidades dos projetos que 0s grupos estdo
desenvolvendo. Desta maneira, € possivel que, em uma determinada semana, haja muito
mais momentos ligados as Ciéncias Naturais do que as Ciéncias Humanas. Na outra
semana pode acontecer uma outro organizagdo. Além disto, como os aunos
desenvolvem projetos diferenciados, ha, em um mesmo espaco de tempo, grupos
trabalhando em ambientes diferentes (salas informatizadas, |aboratoérios, patio, fora da
escola, biblioteca...), dependendo das atividades planejadas por eles.

A proposta metodoldgica se centra em “Plataformas Temaéticas’, proposicoes
amplas e instigadoras, originadas a partir de duvidas e certezas provisorias dos alunos,
acerca de interesses ligados ao seu cotidiano (Projeto Amora). E importante salientar
gue cotidiano é entendido em seu sentido mais amplo, podendo ser qualquer fato, evento
ou fenémeno de qual quer parte do mundo, aproximado pelas novas tecnol ogias.

Umavez acordada, a plataforma tematica se constitui, para os alunos, em base de
lancamento de questdes de pesquisa das quais derivam os projetos. Cada projeto retine
um grupo de alunos interessados e o professor orientador, que também tem interesse
especial no mesmo. Os professores, na sua fungdo de especidistas transitam nos
diferentes projetos, a medida das necessidades dos alunos e dos conceitos que ali
estiverem sendo construidos. Quando os problemas sdo comuns aos grupos e especificos
a um campo de conhecimento, o professor especialista se reline com todos os aunos
para aprofundar os contelidos necessarios a busca de solucdes.

Assim, tém-se diferentes projetos, desenvolvendo muiltiplas facetas de um
mesmo tema. Por exemplo, na plataforma temética “Terra* foram desenvolvidos 10
projetos, onde aparecem estudos sobre ventos, vulcdes, ciclos da agua , relagdes entre
posicdo solar e temperatura, reflexdo e refracdo daluz, movimentos sociais, crescimento
de vegetai g/horas insolacado, etc.(http://www.cap.ufrgs.br/~amora/1996/terrafr.ntm).

Desta maneira, a0 mesmo tempo, grupos de criangas e professores produzem
conhecimento diferenciado, que, ao serem socializados - em assembléias gerais, em
momentos onde 0 grupo todo trabalha com problemas comuns advindos dos projetos e
em trocas com outras escol as - déo corpo e concretude as plataformas teméticas. Tém-se
simultaneamente, o aproveitamento de conteidos diferentes pelos grupos em processos
de criacdo e construcéo, dependentes dos interesses e possibilidades cognitivas dos
integrantes. Isto significa o rompimento com disciplinas separadas, com a idéia de que
todos tém que aprender a mesma coisa, hierarquia de conteidos e grade programética
previamente definida. E a passagem do ensino de massa para a aprendizagem
diferenciada, cujo diretor e ator principal € o auno.

E interessante observar que o fato dos projetos terem sido definidos pelos alunos
expressa-se em uma forma original de perguntar e de buscar respostas, tanto no que se
refere a processos cognitivos individuais como a coletivos. Isto fica evidente, por
exemplo, nas questOes geradoras das investigagOes - Por que a terra ndo afunda na
regido dos vulcdes?”, “ Por que o céu muda de cor ?,* A temperatura é sempre igual



nas salas do CAp?“ Por gue na praia ndo chove salgado? - e na selecdo e organizagao
de sequiéncias de acBes que o grupo empreendeu, envolvendo entrevistas, saidas de
campo, busca de informacgdes na Internet, troca de e-mail, IRCs, criacdo ou vivéncia de
experiéncias préticas, controle de dados, producéo artistica etc.

Os professores tém importancia destacada neste processo. Seus papéis sao os de
especialista, orientador e articulador. Aos professores, quando orientadores ou
especialistas, cabe a constante reflex&o conjunta sobre 0s processos em andamento, para
poderem estabelecer novos nivels de desafio, sugerirem novos caminhos, proporem
acOes e, fundamentalmente, acompanharem e auxiliarem na construgéo e reorganizacéo
de estruturas de acdo e significacdo, individuais e/ou coletivas. Ao professor, quando
articulador, cabe facilitar a juncdo das amarras das diferentes redes conceituais e de
interacBo. Com €le, estdo também, as tarefas de organizacdo dos ambientes de
aprendizagem e de adequacdo dos interesses dos professores e aunos.

* E, nesta visdo, como estdo entrando as Novas Tecnologias de Informacéo e de
Comunicagéo ?

Hoje ja ndo ha duvidas de que estas tecnologias devem fazer parte dos processo
de aprender na escola. Resta descobrir formas inovadoras de como utilizélas.

Elas mesmas nos apresentam novos caminhos, pois abrem perspectivas de
interac8o entre pessoas e entre pessoas e obj etos de conhecimento, jamais possibilitadas
pelos recursos até agora utilizados. Poder-se-ia ir mais longe e dizer que estas
tecnol ogias abrem caminhos inusitados de interacdo intra-pessod .

No projeto Amora, os computadores tém sido utilizados junto aos recursos
tradicionais de sala de aula (quadro- negro, livros, videos, CD, materiais de laboratério,
saidas de campo...).Eles, dém de serem fonte de informacles, de interacbes e de
exposicdo de trabalhos, sdo, principamente, um ambiente no qual 0s grupos
desenvolvem agdes que ndo podem ser feitas fora dele. Por exemplo: textos escritos de
forma interativa com alunos de outras escolas
(http://www.cap.ufrgs.br/~amoral/inter/leoju.htm) com a utilizagdo de CGI; criagdo de
pai sagens geograficas com programas interativos (pow wow ); trabalhos de interferéncia
em obras de artistas, expostas em galerias virtuais; programacdo em MEGALOGO ,
producdo de paginas etc.. Isto significa que alunos e professores estdo construindo um
novo ambiente de aprendizagem, onde o processo curricular que este grupo esta criando
e vivenciando é mais rico e ingtigante para o desenvolvimento de novos codigos de
EXpPressao e criacao.

Como coloca Fagundes (1997), nos ambientes de aprendizagem informatizados,
com microcomputadores, ligados em redes local e internacional (Internet), novas
dimensdes de interagdo sdo acrescentadas.

Das dimensdes mais interessantes que o computador traz ao processo de
aprendizagem, destaca-se a possibilidade de ir além dalinearidade.

No ensino tradicional, os aunos, geralmente, produzem textos a partir das
propostas dos professores, numa dimensao linear, com comego, meio e fim que atendem
a uma organizagdo externa, ndo pessoal. E, quanto mais proximo da idealizagdo do
professor, mais chance de ter uma avaliagcdo positiva. No projeto Amora, a producdo
textual tém rompido com este formato. Nele, ir aém da linearidade, é exemplificado
pela figura do hipertexto, que tem possibilitado aos aunos e professores,



individualmente ou em grupos, a criagdo, em um novo espaco (virtual), de novas formas
de representacdo, onde sdo abertas tantas “janelas e links de conhecimento” quanto
forem sendo necessarios e interessantes. Paralelamente, sdo abertos espacos interativos,
gue possibilitam o questionamento constante do que estd colocado como verdade
provisoria, sobre determinado tema ali socializado. Como exemplos, tém-se paginas de
alunos, seus relatérios apresentando dados e conclusdes acerca dos projetos
desenvolvidos e paginas de professores, onde suas experiéncias em salas de aula ligam-
seasdeseusaunos.

As péginas construidas a0 longo do projeto apresentam niveis de construcéo
cada vez mais complexos, evidenciados pela andlise, sdlecdo e organizacdo do
conhecimento ali contido e pela utilizagdo de recursos tecnol6gicos mais sofisticados.
No primeiro momento, as paginas eram lineares, apresentando informagdes em textos
longos e pouco pessoais. As imagens, normamente retiradas da Internet, ou apareciam
em grande quantidades e com pouca relacdo com o tema, ou eram gifs animadas sem
nenhuma relagdo com 0 mesmo. A interagéo, quando existente, resumia-se a colocagéo
do seu e-mail, muitas vezes sem nem mesmo estar linkado.

J4, as paginas atuais sd0, na sua maioria, hipertextos, com imagens e textos
selecionados e criativos, envolvendo questfes desafio e convites que incentivam a
interacdo. Hoje, ja tém-se home pages com imagens de criacdo prépria dos integrantes
do grupo, imagens resultantes de fotografias tiradas e scaneadas por eles, MIDs
selecionadas em fungdo do contexto. As etapas destes processos podem  ser
acompanhadas através das paginas publicadas em:
http://www.cap.ufrgs.br/~amora/1997.

Com o aumento da interagcdo a distancia, os alunos e professores do projeto tém
buscado novos recursos, o que resultou naintroducdo de diferentes tipos de CGlI.

Nesta perspectiva, a liberdade de expressdo assume maior concretude, pois
gualquer individuo, em ambientes de aprendizagem diferentes ou ndo, pode ser autor
e/ou co-autor de paginas que estdo a disposicao de quem se interesse pelo tema em
discusséo.

Estavisdo de ir além da linearidade refletiu-se em modificagdes no curriculo. Na
medida em que os trabal hos das criancas iam ndo so abrindo “janel as de conhecimento “
ndo plangados e organizados previamente, mas ligando-as a paginas e topicos de
trabalhos de outros alunos, formando redes originais, ndo foi mais possivel atender as
sequiéncias tradicionais de contelidos. As sequiéncias passaram a estar na dependéncia
das préprias organizagdes que 0s grupos de alunos e professores iam construindo juntos.

Da mesma forma, quando estes alunos, de 10 a 12 anos em um nivel de 5% e 62
séries, constréem conceitos tradicionalmente s6 ensinados em 2° grau, foram além da
linearidade imposta pelos pré-requisitos. E o caso dos grupos que trabalharam com:
gravidade no projeto “Por que o0s seres ndo caem da Terra?’; inércia, forca e velocidade
guando construiram um carrinho na Robética.

O computador, possibilitou um ambiente de aprendizagem onde, alunos e
professores enfrentam novos niveis de resisténcia que esta realidade oferece para sua
assimilagdo. Em sua representacdo digital, sGo necessarios que novos esguemas de acao
e de representacdo sejam construidos e reorganizados. Com isto, novos talentos, atitudes
e habilidades sdo desenvolvidas. Novos patamares de abstragdo sdo atingidos e novos
processos de aprender e produzir conhecimento séo experimentados e conhecidos.



Com as novas dimensdes que os ambientes i nformati zados introduzem na escol a,
modificam-se 0s conceitos de espaco, tempo, hierarquia, inteligéncia.
Concomitantemente, modificam- se as idéias de escola e de sdla de aula.

Alunos e professores rompem com as barreiras do espaco/tempo da sala de aula,
guando podem compartilhar e operar em conjunto informacfes, experiéncias e
sentimentos com alunos e professores de outras escolas, em tempo real ou ndo. Assim,
alunos e professores do Amora estédo realizando interagbes com outras escolas,
mediante, por exemplo, textos interativos ( na Internet, através de CGls e programas em
Java),desenhos cooperativos (pow wow), conversas em tempo rea (Chats, mIRC,
MOOs). Da mesma forma, operam cooperativamente em momentos assincronos, através
de correio eletrbnico, listas de discussdo, utilizagdo de repositorios comuns de producéo.

O rompimento das barreiras do espaco/tempo tém como consequiénciaimediata a
superacdo de fronteiras culturais. E possivel que comunidades muito distantes, como o
CAp e escolas do Ceara, ou muito proximas, como as outras escolas parceiras do
EducaDi/RS se interconectem, formando “redes de intercambios de saberes, de
formaco reciproca e de criagdo coletiva’. Estas redes tém como principio basico o de
que todos sabem algo que interessa, cuja socidizacdo € valiosa, na medida em que a
troca ocorre em todos os sentidos. Um projeto partilhado por escolas do Rio Grande do
Sul, Sé Paulo, Santa Catarina, Ceara e Maranhdo, reuniu informagdes sobre as
diferentes manifestacdes culturais ligadas a Sao Jo&o, obtidas por e-mail €/ou conversas
em tempo rea entre professores e entre alunos, é um exemplo significativo. Dele
derivaram novas redes de troca de informagbes sobre culinaria, dancas, musica;
diferencas e discriminagOes raciais, formas de vestir e preconceitos, critérios de beleza e
condigdes sociais e ambientais etc. Todos os envolvidos acabaram por aprofundar o
conhecimento, a partir de construcdes que avangaram para novos patamares, em funcéo
dos novos elementos que foram sendo introduzidos.

Os processos de interagdo contam, ainda, com listas de discussdo internas no
CAp elistas que integram professores e bolsistas dos quatro nuicleos do EducaDi.

O numero de projetos e paginas que propiciam a cooperacdo a distancia esta
crescendo, tanto em ndmero como em nivel de interagdo. Os alunos tém construido
conhecimentos, através da troca de e-mail com aunos de vérias partes do Brasil e de
outros paises, entre eles os do Cone Sul, em fungdo dos temas em estudo. Um dos
projetos mais interessantes € o “Nosotros hablando en espafiol e eles em portugués’,
onde alunos do Amora e da Escola Jean Piaget, de Montevidéu, ao trocarem
informactes sobre a cultura dos dois povos, apropriam-se destas duas linguas. As trocas
se ddo com os brasileiros escrevendo em espanhol e 0s uruguaios em portugués.

Como se pode observar, estes processos potencializam o desenvolvimento da
autonomia e da solidariedade, pela revalorizacdo do sujeito (auto confianca) e
reconstrucd0 de um novo social, pela criagdo de novas relagbes, superagdo de
hierarquias e dominacdo cultural(Comunicando, 1994). Na verdade, o que esta sendo
feito € uma educacdo aberta, libertadora e transformadora, além dos limites da escola.

Como coloca Fagundes (1997 ), com a apropriagcdo das novas tecnologias, a
escola pode assumir, além das jé esperadas, tarefas como as de favorecer a descentracao
e as trocas cooperativas, 0 desenvolvimento da inteligéncia coletiva e a tomada de
consciénciaindividua e social.

Em sintese, as novas tecnologias de informagdo e comunicagdo tornam mais real
0 processo utdpico dos homens serem construtores e atores de sua historia.



o Asatividades em horérios extra classe

As atividades extra classe, relacionadas as novas tecnol ogias, concentram-se nas
Oficinas e na Robdtica.

As oficinas pedagogicas, com énfase no uso do computador, tém como intencédo
fundamental propiciar experiéncias diferenciadas e individualizadas para os alunos que
apresentam ritmos e processos mais lentos e exigentes que os demais. Nestas oficinas,
s80 mesclados alunos com diferentes potenciais para, em parcerias, proporem formas
dternativas de resolver situagbes que desafiam 0 seu conhecimento e as suas
habilidades. Sa0 sessdes semanais de 2 horas.

Uma das oficinas mais interessantes é a “Oficina Virtual de Artes Plasticas’,
onde os aunos introduzem elementos de interferéncia em obras de artistas expostas em
gaerias virtuais. Estes elementos fazem parte de uma novarepresentagcdo, pessoal
e origina, criada a partir de releituras da obra
(http://www.penta.ufrgs.br/edu/tel el ab/arteduc/virtual 2.htm).

Outra oficina que se destaca é a de “Inglés no computador’, na qua a
apropriacdo da lingua se fortalece, na medida em que os estudantes trabalham com os
termos béasi cos encontrados nos programas.

Na Robdtica, ndo ha processo de selecdo, as duplas de alunos sdo formadas
através de sorteio. Atualmente, quatro (4) duplas — trés (3) do AMORA | e uma do
AMORA Il - estéo trabalhando sob a orientacdo de um professor do colégio e um
bolsista do Educadi / CNPqg, cada um com duas turmas. Os encontros sGo semanais, com
duracdo de uma horae meia, durante um semestre

. As duplas possuem total liberdade na selecéo do objeto de trabalho a ser criado,
0 que se traduz nas criangas, no primeiro dos inimeros desequilibrios que ainda estéo
por vir. Estes desequilibrios ocorrem a cada divida e a cada certeza, isto €, sempre,
possibilitando que avancem na construcdo de processos de pensamento, que se
expressam em esquemas cada vez mais complexos e funcionais. Por exemplo, uma
dupla de alunas escolheu, como objeto de trabalho, a construcdo de um carro. Em uma
aulao “carro” estava construido e, segundo elas, pronto para sair andando. Na verdade,
este possuia apenas uma estrutura pegquena e fragil e um motor , cujo eixo néo estava
conectado em nada. Foi preciso mais duas sessdes para o carrinho andar e mais quatro
para resolver os problemas de fragilidade da estrutura montada. 1sso significou construir
e reconstruir vérias vezes. Ao longo do trabalho, a dupla estabel eceu enumeras andlises
comparativas de situagdes ndo sd de sala de aula como também do seu cotidiano,
envolvendo conceitos fisicos que s6 sdo desenvolvidos no segundo grau ( inércia, como
a dificuldade que o carro tem em sair do repouso e como o porqué de quando o Gnibus
para as pessoas tém que se segurar para ndo cair; forca, como a capacidade do carro
vencer obstaculos - inclusive a inércia, o principal deles - e manter-se em movimento;
velocidade com a rapidez com gue o carro se desloca ). Concomitantemente, passaram
da preocupacdo inicial apenas estética para a preocupacdo funciona e, finalmente,
passaram a preocupar-se com a estética e a funcionalidade.

E importante salientar que, tanto nas Oficinas como na Robética,, 0 professor
ndo entra em sala de aula para ensinar, ele entra com o intuito de gudar a crianca a
aprender a aprender.



4 - Reflexdes Finais

O Projeto Amora, pelas suas caracteristicas de inovacdo, pelas possibilidades da
escola onde vem sendo gerado e por suas parcerias, oferece alternativas que desafiam
componentes que se apresentam, historicamente, como impeditivos do processo de
mudanca nas escolas publicas, tais como: a rotina, o desinteresse em aprender , a
indisciplina e agressividade nas relagbes em sala de aula etc.

Como pode ser visto, alunos e professores do Projeto: (1) tém se empenhado na
construcdo de um modelo metodol6gico, em que os diferentes pontos de vista sggam
coordenados em uma nova perspectiva tedrico prética; (2) tém buscado um modelo em
gue computadores, em rede local e a distancia, criem um novo ambiente de
aprendizagem, descolado das barreiras do espaco, da disténcia e do tempo, onde, em
interacdo, grupos de pessoas diferentes aprendem juntas a desenvolver novos esguemas
de significagdo individuais e col etivos.

O modelo que vem sendo criado pelo Amora, apresenta caracteristicas proprias.
Portanto, cada grupo, cada escola ter4 que criar os seus modelos metodol 6gicos em
funcdo de suas especificidades. E, € nesta criago nas escolas publicas, que o projeto
Amoratera relevancia, na medida em que podera oferecer processos ja desenvolvidos e
analisados, papéis ja desempenhados e generalizacOes ja possiveis de serem colocadas
em acao.

Na verdade, modelos ndo podem correr o risco de se tornarem “receitas’ que, por
sua vez, se tornam rotinas, pelo seu continuado uso. Sabe-se que, na escola, rotinas
contribuem fortemente para o desestimulo e o desinteresse. Os modelos teréo que
sempre estar em processo de vir a ser. A inovagdo tera que sempre estar em processo de
inovagdo, em funcdo de novas variaveis que vao se introduzindo ao longo do processo.
Isto pode ser exemplificado, pelo grupo inicia de professores e aunos do Amora que,
hoje, é diferente em maturagdo bioldgica, cognitiva, socia. Portanto, ndo pode mais
seguir praticando e desenvolvendo as mesmas propostas. Precisa de novos desafios, que
mantenham aceso 0 processo de criagdo. O que era capaz de desafiar ontem, hoje ja ndo
émais.

Assim, parece ser 0 mais importante, descobrir, pela constante experimentacdo
do novo, os elementos comuns as diferentes realidades. Isto significa ir além dos
talentos especificos dos professores e dos alunos, tomados individualmente ou imersos
em contexto social particular. Significa buscar utilizar todos os meios que hoje se tém,
de uma forma confidvel e sistemética, para que muitos dos sucessos obtidos possam ser
generalizados.

Estas generalizagbes assumem extrema importancia neste momento, quando o
MEC, aravés de seu programa Prolnfo, pretende distribuir ndo s6 cem mil
computadores as escolas publicas brasileiras como preparar professores para 0 uso
deles. Como ja foi dito, ndo ha mais davida acerca do uso das novas tecnologias de
informagdo e comunicacdo nas escolas publicas. Resta descobrir, cada vez mais, como
elas podem ser utilizadas para que esta escola publica reamente contribua para os
processos de formagdo pessoal e coletiva, cujo objetivo maior sggao bem comum.
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